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Los estudiantes que ingresan a tercer
grado hasta sexto grado crearan, experi-
mentaran y creceran. En cada sesion de
una semana, los campistas colaboraran
para explorar grandes ideas y realizar
proyectos practicos inspirados en el
tema de esa semana.

Inscribete hoy en:
thetech.org/camp

Si te encantan la ciencia y la tecnologia,
perteneces a The Tech Interactive.
Como miembro, disfrutaras de
excelentes beneficios, que incluyen
entrada gratuita durante un ano,
invitaciones a eventos exclusivos,
descuentos y mucho mas.
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w3 Hazte miembro hoy mismo!
thetech.org/membership

El Tech Challenge invita a equipos de
estudiantes de 4.2 a 12.° grado a utilizar
el proceso de disefio de ingenieria para
resolver un problema del mundo real.

Registrate antes del 1 de abril de 2026.

Inscribete hoy en:
thetech.org/challenge




