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Y5’ DISENO PARA TODOS:
Imaginando Inventos

éQuién dice que toda la diversion esta en The Tech Interactive?
Esta actividad de diseiio la puedes hacer ti mismo(a) con
materiales baratos jy objetos que puedes encontrar en casa!

Introduccion

¢Alguna vez te has preguntado por qué los objetos ordinarios cambian con el
tiempo? Por ejemplo: ipor qué los disefiadores cambian los mangos de los cepillos
de dientes para que estén hechos de bambu en lugar de plastico? ;{Por qué es que
los ingenieros disefian vehiculos que se conducen solos? ;Por qué alguien puede
necesitar un lente de contacto que tome la temperatura? Los disefiadores no
solamente piensan en las necesidades del presente, también tienen que imaginar
lo que la gente pueda requerir en el futuro y jusan estas ideas para crear soluciones
nuevas y mejoradas! En esta actividad, también crearas un concepto de disefio
ipara una invencion del futuro! Aprenderas sobre una persona ficticia, generaras
soluciones para algun problema que enfrentan y crearas un boceto conceptual de
tu idea de disefo pensando en el futuro.

Reto de Diseio

Crea un boceto conceptual para un invento pensando en el futuro. jUsa las
necesidades de un usuario especifico para inspirarte!
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Tema:
Metodologia del disefo,
pensando en el futuro

Edades:
7+

Duracion:
30 minutos

Conceptos
fundamentales:
Disefio centrado en

el usuario, bocetos
conceptuales, tormenta
de ideas (brainstorming)



Materiales
- Papel
- Algo con qué escribir &

« Tarjetas de usuarios de muestra A/

» (Opcional) Tormenta de ideas para un Superhéroe o Tormenta de Ideas: Mezclas

« (Opcional) Colores (marcadores, lapices, crayones, etc.)

Instrucciones

@ Define el Problema

Antes de proponer una invencion, necesitas definir claramente el problema que
estas intentando resolver. Los disefiadores logran esto pensando en como se usara
su producto -contexto de disefo. Para desarrollar el contexto de su producto, los
disefiadores investigan usuarios potenciales, ademas del entorno donde se usara
su producto. Para esta actividad, hemos preparado el contexto de disefo para ti en
unas tarjetas de usuarios de muestra.

Escoge una Tarjeta de Usuario de Muestra
1. Escoge uno de los usuarios de las tarjetas en las paginas 5-6.

2. Examina los detalles y toma un momento para reflexionar sobre el problema.
¢{Qué sabes ya que te pueda ayudar a encontrar una solucion? Intenta
preguntarte:

+ (Es esto un problema que he tenido en el pasado, o que he visto que otras
personas experimentan?

+ ¢;Como podrian ser las necesidades o el entorno de esta persona diferentes a
los mios?

3. Escribe cualquier nota acerca del problema que quieras recordar.

Imagina

A continuacion, es momento de pensar en ideas. iMuchas ideas! Los disefadores
usan ejercicios de tormentas de ideas (brainstorming) para expandir su
pensamiento de manera creativa. La clave estd en generar muchas ideas
rapidamente. No temas proponer ideas que sientas que sean demasiado grandes o
locas — jlas ideas mas extravagantes algunas veces pueden llevar a las soluciones
mas innovadoras! Mas tarde, reduciras esas ideas a unas pocas soluciones.

Genera Soluciones
1. iExisten muchas estrategias diferentes para la tormenta de ideas (brainstorming)!
Usa tu favorita o prueba una de estas opciones:

» Superhéroe: Preglntate: ;qué superpoderes ayudarian a solucionar este
problema?

» Mezcla: Combina dos ideas al azar. {Mira qué tipo de diseno futurista estilo
Frankenstein puedes crear!

2. Cuando tengas varias ideas, escoge dos o tres de tus favoritas. Si no estas
seguro(a) de cuales ideas adoptar, preguntate:

+ ;Qué idea(s) ayudaria(n) mas a tu usuario?

+ ;Qué idea(s) quiero que esté(n) disponible(s) en el futuro?
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Los disefadores
suelen hacer
tormentas de ideas
(brainstorming) en
equipo. jIntenta
generar ideas con
un amigo! Mas
cerebros trabajando
juntos significa

mas soluciones
potenciales.
Recuerda que en vez
de decirle “No” a las
ideas, adopta una
actitud de “Si, y ...":
“Si, y ... jqué tal si
pudiera girar!”



w Crea

Ahora, es momento de averiguar como se veria tu invento. Los disefiadores a menudo utilizan bocetos y dibujos para
pensar en los detalles de las ideas. Los bocetos conceptuales son dibujos etiquetados que pueden mostrar como
funcionaria un invento.

Dibuja un Boceto Conceptual

1. Busca un pedazo de papel y algo con qué dibujar, y empieza a esbozar como te imaginas que pueden ser tus
inventos.

+ No te preocupes si tus dibujos no salen perfectos. jEstos dibujos basicos son solamente otra manera de elaborar
ideas!

2. Esboza dos o tres de tus ideas. Esto te ayudara a expandir las posibilidades para tu producto de vanguardia.

3. Después, elige la combinacion de ideas o caracteristicas en las cuales te gustaria enfocarte para un boceto
conceptual final. jEscoge tus partes favoritas del disefio e incorpora nuevas inspiraciones!

+ La gente debera ser capaz de mirar tu boceto y entender los fundamentos de cémo funciona tu disefo.

Tu boceto final puede incluir:
« Un nombre para tu invento.

- Descripciones escritas sobre lo que hace.
- Etiguetas de las diferentes partes.
 Informacion sobre el problema que resuelve.

Recordatorio: Enfécate en comunicar rapidamente tus ideas de forma visual.

Boceto Conceptual de Muestra:

— ————— =

' Probletna: Mi fruta se sigue echando a perder antes de que te la pueda cotner. Quisiera
que la fruta me llegara cuando esté tmadura,

Solucist: €l Fresco-Helicoptero

Cuando el tazéh se pohga verde, el Fresco-Helicoptero

se activara y volara para entregarte la fruta,

\

Cuahdo la fruta este
sobretnadurada, el tazéh
se pohdra café donde haga
cohtacto con la fruta,

Cuahdo la fruta este
tnadura, el tazén se pondra
verde dohde haga contacto

con la fruta.
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Reflexiona e Itera

Recibir retroalimentacion, revisar y mejorar es una parte importante del proceso de
disefio. Los disenadores frecuentemente hacen varias revisiones antes de tener un
producto final.

Retroalimentacion del Usuario
1. Intenta pensar en diferentes maneras para mejorar tu invento. Revisa tu carta de
usuario y comparala a tu disefio:

- ¢/Como satisface las necesidades del usuario?

« ¢Qué le gustaria al usuario de tu disefo? ;Hay partes que tal vez no satisfacen
sus necesidades?

2. Preguntale a alguien que juegue el rol de usuario para que revise tu disefio y te
dé su opinion. Pidele que comparta lo que le ha gustado, lo que podria cambiar
y afadir.

Sigue iterando y revisando tu disefio para mejorar la experiencia de tu usuario.

Explora Mas

« Construyelo: Toma el siguiente paso en el proceso de disefio y crea un modelo
de tu disefio. Los modelos pueden ser construidos de todo tipo de materiales
de desperdicio: como carton, envases de alimentos y tela. jEcha un vistazo a
nuestra Busqueda de Tesoros para Materiales para ver como algunos de nuestros
creadores favoritos relinen materiales para crear varios disefios!

+ Imaginate a ti mismo en el futuro: ;Qué tipo de productos e inventos ves? ;Son
los mismos problemas, o han cambiado? ;Qué crees que necesitariamos hacer o
crear ahora para estar preparados para el futuro?

- Disefa para un usuario real: ;Tienes un usuario real para quien te gustaria
disenar? Revisa las Tarjetas de Usuarios de Muestra y Usalas como inspiracion
para crear tu propia tarjeta, y un problema en donde necesiten ayuda para
resolverlo. Hemos incluido una tarjeta en blanco para que la llenes. Revisa
nuestra actividad Cubrebocas para Amigos para mas consejos y un ejemplo de la
entrevista con el usuario.

iComparte tus Resultados! Mantennos al tanto de tus retos

de diseno en redes sociales usando #TheTechatHome.
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(9)

Disenando para

el Futuro

Ademas de pensar en

las necesidades de tu

usuario, considera los

aspectos futuros de tu

disefo:

« ¢(Qué lo convierte en
un disefio del futuro?

« ¢Hay formas
para abordar los
problemas que
anticipamos seran
mas grandes en el
futuro (por ejemplo:
puede ser alimentado
por fuentes de
energia renovable)?

La empatia nos

ayuda a apreciar

las necesidades de
nuestros usuarios y
ayuda a los disefiadores
a crear productos

mas inclusivos. Esto
frecuentemente nos
lleva a disefios que
funcionan mejor para
todos. Por ejemplo,
cuando los planeadores
de la ciudad empezaron
a hacer cortes en los
bordes de las aceras
para hacer las calles
publicas mas accesibles
para usuarios de

sillas de ruedas, se
dieron cuenta de que
también creaba una
mejor experiencia para
la gente empujando
carriolas, moviendo
objetos pesados y
paseando en patineta o
en bicicletas.

<
»~ The Tech

Interactive
en Casa

thetech.org/encasa
Yy


https://www.thetechathome.org/materialshunt
https://www.thetechathome.org/cubrebocasparaamigos
https://vimeo.com/419081380

Tarjetas de Usuarios de Muestra

¢Como le puedes ayudar a Eric
a alimentar a sus peces?

¢Como le puedes ayudar a Deniz

a recuperar su pelota?

W\
I
N =

« El tazon y la comida para peces estan en la
repisa, lejos del gato.

« Estan demasiado altos para que él los alcance.

« El necesita una manera de alimentar a su pez
sin tirar las cosas.

5 anios, le gusta el futbol y su pez mascota.

W@ S~

« Ella perdio la pelota cuando se volo al otro lado
de la barda.

« Hay un agujero en la parte de abajo de la barda.
« Ella no debe salirse de su jardin.

+ Ella es alérgica al pasto.

9 anos, le gusta el softball y dibujar.

¢Como le puedes ayudar a Maria a
prevenir que su computadora se caliente?

« Su computadora se sobrecalienta cuando
intenta jugar videojuegos.

« Ella quiere una solucién ecoldgica.

« Existe una ventana, pero hace demasiado frio
para tenerla abierta mucho tiempo.

14 anos, le gusta andar en patineta y tocar la trompeta.

¢Como le puedes ayudar a Hieu

a entretener a su perro?

A1/

4

or

« Su perro quiere jugar mientras esta en sus
clases virtuales.

N\

« El necesita algo para entretener a su perro
afuera.

12 afos, le gusta leer ciencia ficcion y el senderismo.
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Tarjetas de Usuarios de Muestra

¢Como le puedes ayudar a ¢Como le puedes ayudar a Grey a

Aiko a encontrar sus llaves? hacer su cuarto mas silencioso?

2
" ? s ¥
(2 2 e
o)
g &
)&l\ ol
- La familia de Aiko vive en una casa grande, a « El ruido de afuera es una distraccion.
veces puede tomar un buen rato para
encontrar las llaves. » Grey no quiere hacer agujeros en la pared.
- Aiko es sorda, entonces la solucién no puede « Hay una ventana justo arriba de su escritorio.

ser utilizar sonido. o .
« El escritorio esta fijo a la pared y no se puede

mover.

15 anos, le gusta el diseno de moda y tocar la trompeta. 17 afos, le gusta tocar la guitarra y leer novelas graficas.

¢Como puedes ayudar a

¢Como le puedes ayudar a Akshay
a mover una arana afuera?

Agrega detalles aqui.

- El le tiene miedo a las arafias y no quiere
acercarse a mas de 2 pies de ella.

« Esta en una pared con cuadros y él no quiere
tirarlos.

13 anos, le gusta hornear y los videojuegos. anos, le gusta
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Tormenta de Ideas para Soluciones: Superhéroe

iAsume el papel de superhéroe! Este ejercicio de tormenta de ideas te ayudard a elaborar unas
ideas inspiradas en superpoderes para poder enfrentar problemas. Ten en mente que esta es solo
una manera de organizar tus ideas. jPuedes agregar mas ideas que el niumero de recuadros!

Paso 2: Ideas de Superpoderes Paso 3: Soluciones Innovadoras
Imagina que puedes hacer lo iAhora piensa en como puedes
que sea, isin limitaciones! convertir estas ideas de superpo-
¢Cuadl superpoder usarias para deres en soluciones innovadoras!
resolver el problema? Anota ¢Qué inventos podrias disefar
tus ideas debajo. para hacer algo similar?

Ejemplo: Utilizaré mis brazos super Ejemplo: jUna escalera retractable
elasticos para alcanzar hasta arriba. que cabe en mi mochila!

>\

Paso 1: Problema

Escribe el problema y
cualquier otra informacion
importante.

. Paso 4: Reduce tus soluciones
Ejemplo: No puedo alcanzar un

objeto en la repisa mas alta. .
Subraya, resalta o encierra en un

circulo tus 3 mejores ideas.
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Tormenta de Id
eas para Soluciones: M
: Mezcla de Pensamie
nto en el Futuro

iGenera ideas inno
vadoras combi
Ten en me inando dos objetos al i A d¢
nte jetos al azar! .
que esta es solo una manera de organizar tus if:lAe:sonde te llevara tu mezcla loca?

Paso 1: Problema

Escribe el problemay cualquier otra

informacion importante. iCrea tu propia
mezcla si tienes mas ideas!
Ejemplo: Sigo perdiendo mi caja de herramientas.

simples

luciones que se té

a esta bien, aun las
de una sola palabra

Paso 2: Soluciones
Escribe todas las sO
ocurran. Cualquier ide
locas. jLas respuestas
funcionan también!

Ejemplo: Detector de metales, alarma...

algunos d
9s d€ nuestros ; .
tas. Afiade algunas CprOploS ejemplos futurig

Cosas al azar en las qzséa;-que te gusten o
mbién!

Holograma
Partes
biodegradables ((@)) Sensores
A
—
% [nalambrico

Paso 4: jMezcla!

Dibuja lineas entre las dos columnas
y averigua queé tipo de
combinaciones aleatorias puedes
crear. Escribe 2-3 mezclas locas y V€
si te inspiran. ;Como disenarias algo
similar?
Ejemplo:

Detector de metales volador —
sujeta un iman grande a un drone para
buscar en el jardin.

deo 0 (¢
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