> Caminata de ninja

éQuién dice que toda la diversion esta en The Tech Interactive?
iEsta actividad usa la aplicaciéon Science Journal para desarrollar
aptitudes en la gestion de datos!

el

Introduccion

¢Puedes moverte tan sigiloso(a) y silencioso(a) como un ninja? En este experimento, Tema:

usaras tus habilidades de ninja para cruzar una pista de obstaculos ruidosos con Ciencia de datos,
un smartphone que esté grabando los datos de tu ejecucion. El reto es recorrer educacion fisica

esta pista ruidosa a un ritmo constante y silencioso que no cause que el sensor de

tu celular se dispare. jEsta actividad divertida hara que toda tu familia se mueva Edades:
mientras analizan datos! s
Duracion:

Reto de diseiio y experimento de Science Journal

Disefia un camino con obstaculos y prueba tu habilidad para moverte suave y
silenciosamente a través de él usando el sensor de sonido y los acelerometros en la
aplicacion de Science Journal.

15 minutos de
preparacion, el tiempo
para experimentar varia

Conceptos
Esta actividad utiliza la aplicacién de fundamentales:

e Arduino Science Journal, que te permite Gestion de datos,
% usar los sensores de tu teléfono para crear disefo experimental,
ARDUINO experimentos y registrar datos del mundo a tu experimentacion,

SE e alrededor. Si no la has usado antes, descarga la representacion grafica,
aplicacion y primero juega con ella. interpretacion de datos
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Materiales

La primera parte de esta actividad sera construir la pista de obstaculos, que se puede hacer con varios materiales
divertidos. Busca materiales que al tocarlos, o al pisarlos, hagan ruido. Trata de usar una gran variedad de objetos
que hagan ruidos diferentes, que te sorprendan a ti o a tus companeros ninjas; que chillen, crujan, hagan chasquidos.
También necesitaras algunos objetos grandes para definir tu pista de obstaculos, como muebles, cojines y cobijas.

Cosas que puedes usar
Busca algunos objetos de cada categoria, pero no te limites a los objetos de esta lista. Usa lo que tengas a mano —
isé creativo!

Materiales para la pista de obstaculos Objetos ruidosos

- Cojines de un sofa « Juguetes chillones y suaves para perros/
juguetes para bebés

« Envoltura de burbujas
« Campanas
- Monos de regalo

» Juguetes ruidosos (ej. Pollos chillones,
cojines Whoopee)

- Papel crujiente/bolsas de papel/

+ Almohadas

» Blogues grandes y suaves

« Sillas/bancas

+ Cobijas/sabanas

« Cuerdas para saltar/liston/cuerda

» Rodillos de espuma/fideos de piscina

+ Inflables/juguetes para piscina bolas de papel
» Opcional: Cinta para asegurar los objetos . Cosas que suenen
Consejo: (| No tienes un smartphone? Haz el
« Un smartphone con la aplicacion de Arduino Science experimento con la ayuda de alguien que
Journal escuche y cuente cada vez que hagas un
» Funda protectora para celular (recomendada) ruido al pasar por la pista de obstaculos.

» Brazalete o alguna otra manera para sujetar el celular
de forma segura

Instrucciones

Parte 1: Construye una pista de obstaculos para la caminata de ninjas

iDiviértete creando una pista de obstaculos! Puede ser tan sencilla como un camino de “lava” a través de tu sofé, o una
pista mas compleja a través de todo un cuarto o afuera de la casa. Escoge un espacio donde no sea molesto para los
demas (si tienes que atravesar la pista de obstaculos para ir al bafo, jtal vez no sea el mejor lugar!).

Si vas a usar un espacio grande, define los limites de la pista con objetos grandes o con cinta.

Consejo de seguridad: Evita que los participantes atraviesen
obstaculos potencialmente peligrosos, como hacerlos treparse
sobre/debajo de muebles inestables. Sujeta objetos para prevenir
que se tropiecen o resbalen. Sujeta objetos con cinta para tener
una pista mas consistente y que los objetos no se muevan cada
vez que alguien pase por ella.

a ” 4,

Mejora tu pista de obstaculos sujetando materiales en angulos diferentes. Busca
maneras de crear “trampas” desde arriba, abajo y a los lados de la pista. Por
ejemplo: un tunel de cobijas para cruzar, mofnos crujientes en una pared, o fideos
de piscina que sobresalgan de una mesa. Busca algunos lugares para trampas
sorpresa de sonido que mezcles con otros materiales.
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Parte 2: Realiza el experimento con Science Journal

@ Abre la aplicacion de Science Journal @ Nombralo de nuevo como “Camino de Ninjas”.
y empieza un nuevo experimento. (ayudara a organizar tus datos y experimentos.)
10255006 @ Lk 10255000 @A o R 82%
€ Untitled Experim... /3 X Update experiment
You have no experiments You have no observations yet RS
cj | °
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de + para ~
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€ Agrega el acelerémetro (eje X, eje Y y eje 2) @ Toma turnos sujetando el teléfono y atravesando
y los sensores de sonido al experimento. el camino lo mas suave y silenciosamente posible.
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@ Analiza tus resultados: (@ Intenta recorrer la pista varias veces con

diferentes estrategias.
« Observa los picos en la gréfica.

. ;En dénde hiciste mas ruido? » (Puedes obtener mejores resultados?

. ;Cuando muestran los acelerémetros mas « ilnvita a tu familia a experimentar contigo!
movimiento? ;Por qué? « ;Quién fue el ninja mas silencioso?

+ Los ninjas son — — « ¢(Quién fue el ninja mas agraciado?

sigilosos y se
mueven suavemente,
entonces los picos

¢Como obtuvieron esos resultados?

en sus graficas serian S anuunwnil | IR swnwwrva
MUy pocos y muy o e 2L
pequenos. ;Como ‘” o
puedes cambiar la oA s || 5 P |
forma en que navegas |. - ;’2 e | B

por tu pista para ser
mas como un ninja?
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Explora mas

- Completa el camino con auriculares, orejeras, o audifonos con musica para
qgue no escuches cuando hagas ruido con los obstaculos. Interpreta tu grafica
para averiguar donde hubo mas ruido. ;Cémo te fue?

« Forma un equipo con tus hermanos para crear una pista de obstaculos que
los adultos en tu casa puedan recorrer.

- Toma nota del tiempo mientras atraviesas la ruta para averiguar si puedes ser
répido {Y como un ninja!

Iy
~ P4

'O' Consejos principales

Sensores del acelerémetro: Sensor de sonido:

« Intenta tener el teléfono en la misma posicién cadavez  + ¢Notaste que, aun cuando no estas haciendo ruido, el
que alguien atraviese la pista. Esto asegurara que tus sensor de sonido registra otros sonidos de tu entorno?
datos sean comparables. Si tus resultados se ven mas altos de lo que esperabas,

intenta averiguar qué es lo que podria estar afectando
tus pruebas.

‘u

- Piensa en qué tipo de ““atuendo de ninja” puedes

ponerte para que pueda sujetar el teléfono por ti. Por
ejemplo: + Intenta activar el sensor de sonido antes de recorrer

la pista y pon atencidn a lo que registra. (Hay un
ventilador en el fondo? ;Hay ruidos afuera? ;Qué ocurre
cuando cambias de lugar u omites uno de los ruidos?

- Una sudadera con un bolsillo grande

- Una banda elastica o una bandana para sujetar
el teléfono en tu brazo.

- Una bufanda para envolverlo alrededor de tu cintura.

< TheTech
>~ Interactive

en Casa

iComparte tus resultados! Mantennos al tanto de tus retos

de diseno en redes sociales usando #TheTechatHome.

thetech.org/encasa
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